
S
eco Tools AB in Fagersta, 
Schweden, ist ein großer, 
weltweit tätiger Hersteller von 
Schneidewerkzeugen für die 
Automobil-, Luftfahrt- und 

Energieindustrie sowie für den Werkzeugbau. 
Seit der Gründung im Jahr 1929 ist Seco Tools 
den sich verändernden Herausforderungen 
des Marktes durch Innovationen begegnet. 
Die letzte Herausforderung von Seco 
bestand darin, die Produktivität im 
Konstruktionsbereich zu steigern, um sich 
in Märkten, die ein langsames oder negatives 
Wachstum aufweisen, behaupten zu können. 

Die Konstruktionsingenieure bei Seco 
haben die Möglichkeiten zur Zeitersparnis 
durch Tools wie Unigraphics für die 
Konstruktion, Vericut von CGTech für die 
Produktionssimulation und eMatrix für PDM 
schon sehr gut ausgeschöpft. Es waren jedoch 
noch weitere Verbesserungen erforderlich. 

Two Handed Power
Markus Skilberg ist der Konstruktions-

ingenieur bei SecoTools, der als erster die
SpaceMouse, ein 3D-Eingabegerät, entdeckt 
hat. ”Ich weiß, wie schwer es ist, nur mit 
der Standard Maus ein Modell zu zoomen, 
zu verschieben und zu drehen. Ich war 
wirklich davon beeindruckt, wie einfach 
sich das Modell mit der SpaceMouse steuern 
lässt. Ich hoffte, dass wir damit unsere 
Konstruktionszyklen verkürzen könnten 
und die Arbeit der Konstruktionsingenieure 

weniger ermüdend werden würde.”
In Unigraphics und in einer großen Zahl 

anderer CAD-Programme werden Zoomen, 
Verschieben und Drehen der Objekte durch 
Kurzbefehle ausgelöst. Jede Bewegung des 
Modells benötigt normalerweise ungefähr 
15-20 Sekunden und unterbricht den 
Arbeits! uss. Wenn Sie jedoch das Modell 
mit der SpaceMouse in der linken Hand 
steuern und positionieren und Ihre rechte 
Hand nur zum Bearbeiten nutzen, wird der 
Arbeitsablauf automatisch ! ießender.

”Ich plante einen kleinen Test. Vier 
Konstruktionsingenieure würden das Gerät 
ausprobieren, einen Fragebogen ausfüllen 
und es dann an Kollegen zum Testen 
weitergeben”, sagte Peter Matsen, der 
Projektleiter bei Seco war.  ” Es lief jedoch 
nicht so, wie wir es geplant hatten. Keiner 
wollte die SpaceMouse weitergeben, als er 
dazu aufgefordert wurde. Daher mussten wir 
weitere kaufen.”

ª Keiner wollte die SpaceMouse 
weiter geben, als er dazu 
aufgefordert wurde. Daher 
mussten wir weitere kaufen.º

Einer der vier Anwender bei Seco, die 
die SpaceMouse getestet haben, war Thomas 
Eriksson, der Schneide- und Presswerkzeuge 
konstruiert. Er arbeitet mit sehr kleinen 
Objekten, die extrem vergrößert werden. 
Die Bearbeitung erfordert ein Maximum an 
Genauigkeit.

Bis zu 20% Zeitersparnis
”Ich stellte fest, dass ich schneller 

und leichter arbeiten konnte als vorher. 
Ich schätze, dass ich 10-20% der 
Konstruktionszeit einspare, weil es keine 
Unterbrechungen mehr gibt, die durch 
das Zoomen, Verschieben und Drehen der 
Modelle verursacht werden.”

Die verschiedenen Werkzeuge, die bei 
Seco konstruiert werden, müssen von den 
Kollegen im Computer Aided Manufacturing 
überprüft werden. Dabei werden die gleichen 
Funktionen (Zoomen, Verschieben und 
Drehen) zur Überprüfung des Werkzeugs 
verwendet. Herr Eriksson schätzt, dass diese 
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Anwender bis zu 50% ihrer Zeit durch die 
Verwendung der SpaceMouse einsparen 
könnten.  

ªH!nde weg von meiner 
SpaceMouse"º

”Hände weg von meiner SpaceMouse!” 
Das wurde bei den Mitarbeitern von Seco zu 
einem ge! ügelten Wort. Das 3D-Eingabegerät 
entpuppte sich als so nützlich, dass niemand 
mehr ohne die SpaceMouse arbeiten wollte. 

”Wenn ich an einem anderen Computer 
ohne 3D-Controller arbeite, merke ich, wie 
mein linker Arm sich von alleine bewegt. Und 
wenn mich jemand dazu zwingen würde, das 
Gerät abzugeben, weiß ich wirklich nicht, wie 
ich mit meiner Arbeit weitermachen sollte. 
Ich müsste gegebenenfalls eines auf eigene 
Kosten kaufen.”

Dementsprechend bestellte Seco Tools 
für seine Konstruktionsingenieure weitere 
3D-Eingabegeräte. Der Hauptvorteil der 
SpaceMouse liegt darin, dass sie die einseitige 
Belastung der rechten Hand reduziert und die 
Arbeit auf die rechte und linke Hand verteilt.

Eine SpaceMouse f#r jeden 
Konstruktionsingenieur

Bei Seco Tools haben die Ver-
antwortlichen nun die dritte Phase beim 
Einsatz der SpaceMouse für die Konstruktion 
eingeläutet. Um die Produktivität  zu 
steigern und um das Arbeiten für die 
Konstruktionsingenieure besonders anwen-
derfreundlich zu gestalten, haben sie 
entschieden, dass jeder, der mit CAD/CAM-
Programmen arbeitet, eine SpaceMouse 
haben sollte.

Weiter e Informationen ® nden Sie auf: 
www.3dconnexion.com

Produktiv it! t
gesteigert

SECO TOOLS reduziert Konstruktionszeiten mit der 
SpaceMouse von 3Dconnexion um 20 %

Anwenderbericht

Produktiver arbeiten mit zwei Händen


